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Educación 
- GOBELINS, l’école de l’image. Character Animation and Animated Filmmaking – Master of Arts, becada 
(Septiembre, 2017 - Julio, 2019). 
- UNIACC. Grado de Licenciada en Artes y Tecnologías de la Comunicación, becada  (2011 – 2016). 
- GOBELINS, l’école de l’image. Summer School (Julio, 2014). 
- UNIACC. Grado de Bachiller en Artes y Tecnologías de la Comunicación (2011 – 2013). 
- UNIACC. Diplomado de Arte y Estética (2011 – 2013). 
- UNIACC. Diplomado de Guiones para Videojuegos (2011 – 2013). 
 
Empleo 
- Mighty Animation. Comencé como animadora senior para un proyecto de Disney y luego de 4 meses 
pasé a supervisora de animación (Abril 2020 – A la fecha). 
- UDLA. Comencé como profesora de desarrollo de Portafolio Profesional para estudiantes de 4to año 
de animación, y ahora doy también dos cursos más sobre preproducción (Marzo 2020 – A la fecha). 
- LPSV. Animadora senior 2d (rough) para el cortometraje de Alicia Nuñez La Primavera Siempre Vuelve 
(Noviembre – Diciembre 2020). 
- Instituto Arcos. Profesora de conceptart para estudiantes de primer año (Agosto, 2020 – Diciembre, 
2020). 
- Agencia Leche. Reemplazo de dos semanas en post-producción, para contenido de marcas (Marzo 
2019). 
- FFrick Studios. Coloreado de animación para la campaña “DKMS - Matilde's story" (Octubre 2019). 
- DEVICE. Práctica profesional.  Animación 2D y clean-up para anuncio de TV (Julio 2018 – Agosto 2018). 
- THE GLOW. Película “Buñuel y el Laberinto de las Tortugas” . Artista freelance de animación de efectos 
2D y clean-up (Abril, 2018 - Junio 2018). 
- Cartoon Netwoork. Cortometraje “Les Frères Cerise”. Post-producción, cortometraje coproducido por 
Gobelins y Cartoon Network France (Noviembre, 2016). 
- Voilà Estudios. Tarjeta animada para fiestas de fin de año de Fondos Mutuos (Diciembre, 2016). 
- Voilà Estudios. Efectos virutales para videoclip de Profetas y Frenéticos, “Conga” (Octubre, 2016). 
- Carburadores (Estudio de Animación). Película "Nahuel y el Libro Mágico". Artista 2D de 
preproducción (Abril, 2015 – Julio, 2015). 
- Distrito-C. Diseño de dos infografías para uso interno de Entel (Marzo, 2014 – Mayo, 2014). 
- Estudio Revolución Digital. Producción de videos explicativos (Febrero, 2014 – Marzo, 2014). 
- El Grupo. Ayudante en postproducción (Abril, 2013 – Octubre 2013). 
- Brootal. Ilustración de cuentos Infantiles para Philips Avent (Septiembre, 2012). 
- Brainstormers. Diseño y desarrollo artístico de videojuegos (Julio, 2011 – Diciembre, 2011). 
 
Premios 
- Beca de Postgrado, Fondo de Fomento Audiovisual 2018. Otorgada por el Consejo Nacional de la 
Cultura y las Artes de Chile para estudiar el Máster en Artes en Gobelins, l’école de l’image. El proyecto 
presentado tuvo la más alta puntuación (100 de 100). 
- Excelencia Académica. Grado de Licenciada en Artes y Tec. de Comunicación, UNIACC (Octubre, 2017). 

Idiomas 
- Inglés nivel B2 – FCE  

- Francés nivel B1 – DELF 



- 1er Lugar Festival Noche de Monos. “Morse”, categoría Cortometraje (Noviembre, 2016). 
- 1er Lugar Festival Emergente de Animación. “Morse”, categoría Emergente (Octubre, 2016). 
- 1er Lugar Festival Chilemonos. “Morse”, categoría Escuelas Nacionales (Mayo, 2015). 
- 1er Lugar en concurso de diseño – COMGRAP. Diseño de logo, pendón, skin y croquera con portada y 
contraportada (Abril, 2012). 
- Beca “Talento Joven” 2010 – UNIACC. Becada con 50% de la carrera que cursé en UNIACC. 
- Logo 75 Años – Saint George’s College. Premiada por el diseño al mejor logo por los 75 años del 
colegio (2010). 
 
Otros  
- Seleccionada con dos cortometrajes en Festival Chilemonos, categoría Escuelas Nacionales (2013).  
- Taller USM Games. Participación de dos días en un taller de trabajo en videojuegos (Junio, 2011). 
- Directora de Arte Anuario – Saint George’s College. Dirección a cargo del arte y diseño del anuario del 
colegio Saint George (2010). 
 
Computación 
- Toon Boom Harmony, TvPaint, Shotgun, Photoshop, After Effects, Illustrator. También, un poco de 
Animate CC, Illustrator, Maya and Microsoft Office. 
 


